Создание фигур с текстом в программе ActivInspire.
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1. Откройте программу ActivInspire на 
рабочем столе.
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2. Наведите на панель справа, выберите объект фигура.
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3. Выберите нужную Вам фигуру 
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(пр. прямоугольник).

4. Выбрав фигуру, наведите на рабочее поле, удерживая нажатие на левую мышь, увеличьте её до нужных размеров. 
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5. На панели справа выберите стрелочку и выделите фигуру (так Вы сможете её изменять).
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6. Наведите на левую сторону открытого окна, появится панель Обозреватель свойств.
 Чтобы её убрать,  сделайте два клика по панели. 

7. В панели Обозреватель свойств выберите значок обозреватель свойств.

8. Выберите Метка – Заголовок, в ячейку введите нужный текст, и он автоматически появиться в выбранной фигуре (здесь же можно редактировать текст – менять шрифт, цвет и т.д). 
